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KIDS’ SKILLS TEMELLI

4. SINIF BUTUNCUL BECERI GELISIM
MUFREDAT!

Ogretmen Uygulama Kitab!

Ustbilis, Arastirma, Planlama, Akademik Dayaniklilik, Sorumlu Karar Verme, is
Birligi, Yurttaglk ve Dijital GUvenlik Becerilerini Destekleyen Okul Temelli
Program

Yazar

Psikolog ve Psikoterapist Seda Uyaniker
Kids’ Skills Turkiye Egitmeni ve Stpervizori

Personita Terapi Kurucusu
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Disiplinler Arasi iliskiler

Tilrkce

matematik

sosyal bilgiler ve insan haklari
fen bilimleri

gorsel sanatlar

muzik

beden egitimi ve oyun

Ogrenme Kanitlari

ogrenci so6zlu agiklamasi

gorev veya sosyal durum uygulamasi
plan, kontrol listesi veya beceri karti
O6gretmen gozlem kaydi

Ogrenci 6z degerlendirmesi

portfolyo Grind

aile geri bildirimi

dersler arasi aktarim érnegi

Haftanin Temel Cimlesi

“Dérdiinci sinifin beklentilerini, kaynaklarini ve destek sistemlerini taniyorum. Durumu inceler,
uygun stratejiyi seger, uygular ve sonucunu kontrol ederim.”

Ogretmenin Hafta Oncesi Hazirlig

haftanin becerisini temsil eden gercekg¢i ve yasa uygun vaka érnekleri hazirlar

becerinin bilissel basamaklarini gérsel veya yazili bicimde gérindr hale getirir

Turkce ve matematik derslerinden birer aktarim gorevi seger

ogrencilerin farkh dil, dikkat, galisma belledi, motor ve duyusal ihtiyaglari igin destek segenekleri
hazirlar

glvenlik ve mahremiyet iceren drneklerde kisisel paylagimi zorunlu tutmaz

genel 6vgu yerine gdzlenebilir davranisa dayali geri bildirim cimleleri planlar

o6grenme kaniti ve hafta sonu 6z degerlendirme aracini hazirlar

Becerinin Gelisimsel ve Pedagojik Dayanagi

Ddérduncu sinifta dérdiinct sinifin beklentilerini, kaynaklarini ve destek sistemlerini taniyorum
becerisi, 6grencinin 6z farkindalik, aidiyet, hedef belirleme ve yardim ve geri bildirim sureglerini
birlikte kullanmasini gerektirir. Bu yas diizeyinde 6grenci becerinin adini bilse bile gergek
durumda hangi beceriyi segecegini, hangi sirayla uygulayacagini veya sonucunu nasil kontrol
edecegini bilemeyebilir.

Bu nedenle 6gretmen, beceriyi yalnizca s6zli nasihat olarak sunmaz. Durumu gérinar héle
getirir, dislinme surecini modeller, 6grencinin kiiglik adim segmesine olanak verir ve gercek
ders gorevleri iginde tekrar sadlar.
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Gorsel Sanatlar

planlama, materyal segimi, taslak olusturma, farkl teknik deneme, Uirlin ve ortak alan sinirina
saygl.

Muizik
dinleme hedefi, ritim ve sira izleme, grup uyumu, performans kaygisi ve geri bildirim kullanma.

Beden Egitimi ve Oyun

ybnerge izleme, motor planlama, giivenli hareket, takim roll, kural degisikligi ve anlasmazlik
¢bzme.

FiZIKSEL VE PSIKOMOTOR BAGLANTILAR

beceriyi hareketli ydnerge, sinif i¢i rota, materyal tasima ve takim goéreviyle uygulama
oturma, ayakta ¢alisma, kisa hareket ve mola gereksinimini gézlemleme

ince motor guglikte yazi miktarini azaltip isaretleme, kart, s6zli veya materyal temelli ifade
sunma

hiz yerine glivenli kontrol, yonerge sirasi ve motor planlamayi degerlendirme

fiziksel temas gerektiren etkinlikte izin alma ve temassiz alternatif sunma

yorgunluk, adri, aclik, susuzluk ve duyusal yliklenmenin performansa etkisini dikkate alma

0z BAKIM VE GUNLUK YASAM BAGLANTILARI

calisma alanini ve gerekli materyalleri hazirlama

¢anta, 6dev, proje ve sinif sorumluluklarini kontrol sistemiyle takip etme
yorgunluk, aglik, susuzluk, tuvalet ve hareket ihtiyacini uygun zamanda ifade etme
kisisel ve ortak materyalleri dikkatli kullanma ve yerine koyma

gunluk problemde segenek retme ve sonucu degerlendirme

evde Ustlenilen goérevi planlama, uygulama ve kontrol etme

AiLE BAGLANTISI

Bu hafta é6grencilerin “glcli yonlerimi, degerlerimi ve 6grenme profilimi kanitlarla
degerlendiriyorum” becerisini okulda ve glinliik yasamda kullanmalari desteklenir. Aile, gorevi
¢ocugun yerine yapmak yerine amacin, ilk adimin, destegin ve kontrol yolunun bulunmasina
yardimci olur.

Destekleyici Aile Cimleleri

“Bu durumda amag nedir?”

“En 6nemli bilgi veya ipucu hangisi?”

“ilk kiiglik adimin ne olabilir?”

“Hangi strateji veya destek sana yardimci olur?”
“Sectigin yolun sonucu ne olabilir?”

“ise yaradigini nasil kontrol edeceksin?”
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13. Aktarim Plani

Beceri igin bir okul ve bir ev/ginlik yagam kullanim alani belirlenir.

14. Portfolyo Kaniti
Ogrenci plan, kisa yazi, ¢izim, kontrol listesi veya drnek (iriin olusturur.

15. Kapanis

Ogrenci sonraki kiiglik adimini ve ihtiyag duyacagi destegi belirtir.
GUNLUK BECERI RUTINLERI

Pazartesi

Haftanin beceri amaci ve 6énemli ipuclari hatirlanir.

Sali

Ogretmen veya dgdrenci becerinin bir basamagini modeller.
Carsamba

Beceri kisa akademik gorev veya rol canlandirmayla prova edilir.
Persembe

Beceri sinif sorumlulugu, teneffiis veya grup ¢alismasina aktarilir.

Cuma

Ogrenme kaniti, betimleyici geri bildirim ve sonraki kiigiik adim belirlenir.
DERSLER ARASI BAGLANTILAR

Tirkce

metindeki ana bilgi ve ayrintiy1 ayirt etme, dustinceyi gerekgelendirme, soru sorma, 6zetleme,
geri bildirimle metni gelistirme.

Matematik

problemde verilen—istenen bilgiyi ayirma, islem basamaklarini planlama, farkh ¢ézim Uretme,
tahmin ve sonug kontrol.

Sosyal Bilgiler ve insan Haklari

hak, sorumluluk, guvenlik, 6z bakim, aile ve toplum yasaminda beceriyi kullanma.

Fen Bilimleri

g6zlem, siniflandirma, veri kaydi, neden—sonug, tahmin, glivenli arag kullanimi ve siireg
kontroli.
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OGRENME KANITLARI

becerinin amacini ve basamaklarini agiklama
uygun strateji veya destek secme

akademik gorev uygulamasi

sosyal durum rol canlandirmasi

plan, not, kontrol listesi veya beceri karti
dersler arasi aktarim ornegi

Oogretmen gozlem kaydi

Ogrenci 6z degerlendirmesi

aileden kisa gunlik yasam 6rnegi

portfolyo Grind

OGRENCi OZ DEGERLENDIRMESI

o Becerinin ne zaman gerekli oldugunu fark edebiliyorum.
o Gorevin veya durumun amacini belirleyebiliyorum.

o Onemli bilgiyi segebiliyorum.

o Uygun strateji veya destek segebiliyorum.

o Kugik bir adimla baglayabiliyorum.

o Guvenli ve saygili davranig kullanabiliyorum.

o Sonucu kontrol edebiliyorum.

o ilk yol ise yaramazsa baska yol deneyebiliyorum.

o Yardim ihtiyacimi agik¢a soyleyebiliyorum.

o Beceriyi baska bir ders veya ortamda kullanabiliyorum.

o Gelisimimi kendi 6nceki durumumla karsilastirabiliyorum.

OGRETMEN DEGERLENDIRMESI

Ogrenci becerinin amacini anlayabildi mi?

Onemli bilgi ve ipuclarini segebildi mi?

Uygun strateji ve destegi belirleyebildi mi?

Beceriyi uygulama sirasinda hangi basamakta zorlandi?

Duygu, dikkat, dil, motor veya gevresel etkenler performansi etkiledi mi?
Ogrenci yardim isteyebildi mi?

Sonucu kontrol edip strateji degistirebildi mi?

Beceriyi farkl ders veya ortama aktarabildi mi?

Hangi destek daha etkili oldu?

Bir sonraki kiiclk beceri nedir?
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9. Beceri Karti Uygulamasi

Ogrenciler kiigiik gruplarda farkli durum Kartlari icin uygun beceri adimini seger ve gerekgesini
aciklar.

10. Akademik Baglanti

Beceri Turkge, matematik, fen bilimleri veya sosyal bilgilerden kisa bir gérev Gizerinde uygulanir.
11. Gunltk Yasam Baglantisi

Ev, teneffis, sinif sorumlulugu veya arkadaslik yasamindan bir aktarim érnegi gelistirilir.

12. Bireysel K¢k Adim

Ogrenci haftanin becerisini deneyecegi tek ve gézlenebilir davranigi seger.

13. Oz Degerlendirme

Ogrenci bagimsiz, destekli, kismen veya heniiz denemedigi basamag) isaretler.

14. Kapanis

Ogretmen haftanin temel climlesini tekrar eder ve égrencilerin “gériisimi kanit, érnek ve
gerekgelerle savunuyorum” becerisini kullanacagi bir sonraki gergek sinif firsatini belirtir.

IKINCI DERS

FARKLI GORUSU DIiNLiYOR VE SAYGILI KARSILIK VERIYORUM

Amag

Ogrencinin goriisimi kanit, drnek ve gerekgelerle savunuyorum becerisini farkli gérev ve sosyal
durumlarda uygulamasi, sonucunu degerlendirmesi ve gerektiginde stratejisini degistirmesi.
Sure

35-40 dakika

Materyaller

uygulama istasyonu kartlari
rol ve gorev kartlari
planlama ve kontrol formu
zaman veya sureg seridi
portfolyo kagidi

0z degerlendirme dlcegi
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18. HAFTA

ARASTIRMA, SORGULAMA VE ACIKLAMA ICIN NITELIKLI
SORULAR SORUYORUM

MEB Uyum Cercevesi

Sinif Diizeyi
ilkokul 4. sinif

Tema

Arastirma, sorgulama ve agiklama igin nitelikli sorular soruyorum

Ana Beceri

Ogrencinin arastirma, sorgulama ve agiklama igin nitelikli sorular soruyorum becerisini okul
yasami, akademik gorevler, arkadaslk iligkileri ve giinlik sorumluluklar iginde bilingli, glivenli ve
giderek daha bagimsiz bigimde kullanmasi.

Alt Beceriler

gerekgelendirme ile ilgili ipuglarini fark etme
soru sorma acisindan durumu inceleme
geri bildirim stratejilerini karsilastirma
0zUr ve onarim surecini izleme

onemli bilgiyi secme

gorevin veya durumun amacini belirleme
kiiguk ve uygulanabilir adim segme
uygun yardim isteme

seceneklerin olasi sonugclarini diisiinme
guvenli ve saygill davranis se¢gme
sonucu kontrol etme

beceriyi farkli ortama uyarlama

gelisimini 6z degerlendirme

Ogrenme Ciktilari

392. Arastirma, sorgulama ve agiklama igin nitelikli sorular soruyorum becerisinin amacini
kendi ciimleleriyle agiklar.

393. Bu beceriyle iliskili gerekgelendirme ipuglarini fark eder.

394. Durumun soru sorma boyutunu degerlendirir.

395. Uygun geri bildirim stratejisini secer.

396. Sectigi stratejiyi gergcek veya kurgusal bir gérevde uygular.

397. Ihtiyag duydugu yardimin tiiriini ve uygun kisiyi belirler.

398. Davranisinin kendisi, baskasi, gorev ve sinif ortami tGzerindeki etkisini dederlendirir.
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9. Beceri Karti Uygulamasi

Ogrenciler kiigiik gruplarda farkli durum kartlari icin uygun beceri adimini secer ve gerekgesini
aciklar.

10. Akademik Baglanti

Beceri Turkge, matematik, fen bilimleri veya sosyal bilgilerden kisa bir gérev tGzerinde uygulanir.

11. Gunltk Yasam Baglantisi

Ev, teneffis, sinif sorumlulugu veya arkadaslik yasamindan bir aktarim drnegi gelistirilir.

12. Bireysel K¢k Adim

Ogrenci haftanin becerisini deneyecegi tek ve gézlenebilir davranisi seger.

13. Oz Degerlendirme

Ogrenci bagimsiz, destekli, kismen veya heniiz denemedigi basamag) isaretler.

14. Kapanis

Ogretmen haftanin temel ciimlesini tekrar eder ve 6grencilerin “geri bildirimi kaynagina, amacina
ve kanitina gore degerlendiriyorum” becerisini kullanacagdi bir sonraki gergek sinif firsatini
belirtir.

IKINCI DERS

GERI BILDiRiMi EYLEM ADIMINA DONUSTURUYORUM

Amacg

Ogrencinin geri bildirimi kaynagina, amacina ve kanitina gére degerlendiriyorum becerisini farkl
gorev ve sosyal durumlarda uygulamasi, sonucunu degerlendirmesi ve gerektiginde stratejisini
degistirmesi.

Sure

35-40 dakika

Materyaller

uygulama istasyonu kartlari
rol ve gorev kartlari
planlama ve kontrol formu
zaman veya sireg seridi
portfolyo kagidi

0z degerlendirme 6lgegi
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Disiplinler Arasi iliskiler

Tilrkce

matematik

sosyal bilgiler ve insan haklari
fen bilimleri

gorsel sanatlar

muzik

beden egitimi ve oyun

Ogrenme Kanitlari

ogrenci so6zlu agiklamasi

gorev veya sosyal durum uygulamasi
plan, kontrol listesi veya beceri karti
O6gretmen gozlem kaydi

Ogrenci 6z degerlendirmesi

portfolyo Grind

aile geri bildirimi

dersler arasi aktarim érnegi

Haftanin Temel Cimlesi

“Belirsizlik ve degisiklikte planimi yeni verilere gére giincelliyorum. Durumu inceler, uygun
stratejiyi seger, uygular ve sonucunu kontrol ederim.”

Ogretmenin Hafta Oncesi Hazirlig

haftanin becerisini temsil eden gercekg¢i ve yasa uygun vaka drnekleri hazirlar

becerinin bilissel basamaklarini gérsel veya yazili bicimde goérindr hale getirir

Turkce ve matematik derslerinden birer aktarim gorevi seger

ogrencilerin farkh dil, dikkat, galisma belledi, motor ve duyusal ihtiyaglari igin destek secenekleri
hazirlar

guvenlik ve mahremiyet iceren drneklerde kigisel paylagimi zorunlu tutmaz

genel 6vgu yerine gdzlenebilir davranisa dayali geri bildirim cimleleri planlar

o6grenme kaniti ve hafta sonu 6z degerlendirme aracini hazirlar

Becerinin Gelisimsel ve Pedagojik Dayanagi

Ddérduncu sinifta belirsizlik ve degisiklikte planimi yeni verilere gére giincelliyorum becerisi,
ogrencinin esnek dislinme, segenek Uretme, sonug degerlendirme ve karar izleme sireglerini
birlikte kullanmasini gerektirir. Bu yas diizeyinde 6grenci becerinin adini bilse bile gergek
durumda hangi beceriyi segecegini, hangi sirayla uygulayacagini veya sonucunu nasil kontrol
edecegini bilemeyebilir.

Bu nedenle 6gretmen, beceriyi yalnizca s6zli nasihat olarak sunmaz. Durumu gérinar héle
getirir, disinme surecini modeller, 6grencinin kic¢ik adim segmesine olanak verir ve gergek
ders gorevleri iginde tekrar sadlar.
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Uygulama Akisl

1. Onceki Dersi Hatirlama

Ogrenciler becerinin temel basamaklarini kendi climleleriyle tekrar eder.

2. Hazir Olus ve Hedef

Her 6grenci derste 6zellikle deneyecegi bir kiiglik basamagi secer.

3. Ogretmen Modeli

Ogretmen bir 6rnedi 6nce etkisiz, sonra beceri basamaklarini kullanarak uygular; dgrenciler
farklar belirler.

4. Strateji Se¢imi

Ogrenciler farkl destek ve stratejileri amaca uygunluk, glivenlik ve uygulanabilirlik agisindan
karsilastirir.

5. Tiirkge ve Arastirma istasyonu

Beceri okuma, yazma, dinleme, konusma, 6zetleme veya dislinceyi gerekgelendirme gorevi
icinde uygulanir.

6. Matematik istasyonu

Beceri problem ¢6zme, islem sirasi, bilgi segcme, tahmin veya sonug kontrolu gorevi icinde
uygulanir.

7. Fen/Sosyal Bilgiler ve insan Haklari istasyonu

Beceri g6zlem, siniflandirma, neden—sonug, sorumluluk veya guivenlik durumu iginde kullanilir.

8. Sosyal Durum istasyonu

Ogrenciler arkadaslik, grup gérevi, sinir veya anlasmazlik senaryosunda beceriyi rol
canlandirma yoluyla uygular.

9. Fiziksel ve Hareketli Uygulama

Beceri rota, yonerge sirasi, takim gorevi veya motor planlama etkinligiyle pekistirilir.

10. Geri Bildirim

Akranlar kisilige degil gozlenebilir davranisa dayali kisa geri bildirim verir.

11. Strateji Degistirme

ilk uygulama ise yaramadiginda égrenci farkli strateji veya destek segerek yeniden dener.

12. Sonug Kontroli

Ogrenci sectigi stratejinin géreve, kendisine ve baskasina etkisini degerlendirir.
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Disiplinler Arasi iliskiler

Tilrkce

matematik

sosyal bilgiler ve insan haklari
fen bilimleri

gorsel sanatlar

muzik

beden egitimi ve oyun

Ogrenme Kanitlari

ogrenci so6zlu agiklamasi

gorev veya sosyal durum uygulamasi
plan, kontrol listesi veya beceri karti
O6gretmen gozlem kaydi

Ogrenci 6z degerlendirmesi

portfolyo Grind

aile geri bildirimi

dersler arasi aktarim érnegi

Haftanin Temel Cimlesi

“Karmasik problemler igin yaratici, uygulanabilir ve sdrdiirtilebilir géziimler (lretiyorum. Durumu
inceler, uygun stratejiyi seger, uygular ve sonucunu kontrol ederim.”

Ogretmenin Hafta Oncesi Hazirlig

haftanin becerisini temsil eden gercekg¢i ve yasa uygun vaka érnekleri hazirlar

becerinin bilissel basamaklarini gérsel veya yazili bicimde gorindr hale getirir

Turkce ve matematik derslerinden birer aktarim gorevi seger

ogrencilerin farkh dil, dikkat, galisma belledi, motor ve duyusal ihtiyaglari igin destek segenekleri
hazirlar

glvenlik ve mahremiyet iceren drneklerde kisisel paylasimi zorunlu tutmaz

genel 6vgu yerine gdzlenebilir davranisa dayali geri bildirim cimleleri planlar

o6grenme kaniti ve hafta sonu 6z degerlendirme aracini hazirlar

Becerinin Gelisimsel ve Pedagojik Dayanagi

Dordinci sinifta karmasik problemler igin yaratici, uygulanabilir ve strdurulebilir gdziimler
Uretiyorum becerisi, 6grencinin esnek distinme, segenek Uretme, sonug degerlendirme ve karar
izleme sureglerini birlikte kullanmasini gerektirir. Bu yas diizeyinde 6grenci becerinin adini bilse
bile ger¢cek durumda hangi beceriyi segecedini, hangi sirayla uygulayacagini veya sonucunu
nasil kontrol edecegini bilemeyebilir.

Bu nedenle 6gretmen, beceriyi yalnizca s6zli nasihat olarak sunmaz. Durumu gérinar héle
getirir, dislinme strecini modeller, dgrencinin kiigik adim segmesine olanak verir ve gergek
ders gorevleri iginde tekrar sadlar.
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Uygulama Akisl

1. Onceki Dersi Hatirlama

Ogrenciler becerinin temel basamaklarini kendi climleleriyle tekrar eder.

2. Hazir Olus ve Hedef

Her 6grenci derste 6zellikle deneyecegi bir kiiglik basamagi secer.

3. Ogretmen Modeli

Ogretmen bir 6rnegi 6nce etkisiz, sonra beceri basamaklarini kullanarak uygular; égrenciler
farklar belirler.

4. Strateji Se¢imi

Ogrenciler farkl destek ve stratejileri amaca uygunluk, glivenlik ve uygulanabilirlik agisindan
karsilastirir.

5. Tirkge ve Arastirma Istasyonu

Beceri okuma, yazma, dinleme, konusma, 6zetleme veya dislinceyi gerekgelendirme gorevi
icinde uygulanir.

6. Matematik istasyonu

Beceri problem ¢6zme, islem sirasi, bilgi segcme, tahmin veya sonug kontrolu gorevi icinde
uygulanir.

7. Fen/Sosyal Bilgiler ve insan Haklari istasyonu

Beceri g6zlem, siniflandirma, neden—sonug, sorumluluk veya guivenlik durumu iginde kullanilir.

8. Sosyal Durum istasyonu

Ogrenciler arkadaslik, grup gérevi, sinir veya anlasmazlik senaryosunda beceriyi rol
canlandirma yoluyla uygular.

9. Fiziksel ve Hareketli Uygulama

Beceri rota, yonerge sirasi, takim gorevi veya motor planlama etkinligiyle pekistirilir.

10. Geri Bildirim

Akranlar kisilige degil gozlenebilir davranisa dayali kisa geri bildirim verir.

11. Strateji Degistirme

ilk uygulama ise yaramadiginda égrenci farkli strateji veya destek segerek yeniden dener.

12. Sonug Kontroli

Ogrenci sectigi stratejinin géreve, kendisine ve baskasina etkisini degerlendirir.
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Uygulama Akisl

1. Onceki Dersi Hatirlama

Ogrenciler becerinin temel basamaklarini kendi climleleriyle tekrar eder.

2. Hazir Olus ve Hedef

Her 6grenci derste 6zellikle deneyecegi bir kiiglik basamagi secer.

3. Ogretmen Modeli

Ogretmen bir 6rnedi 6nce etkisiz, sonra beceri basamaklarini kullanarak uygular; dgrenciler
farklar belirler.

4. Strateji Se¢imi

Ogrenciler farkl destek ve stratejileri amaca uygunluk, glivenlik ve uygulanabilirlik agisindan
karsilastirir.

5. Tiirkge ve Arastirma istasyonu

Beceri okuma, yazma, dinleme, konusma, 6zetleme veya dislinceyi gerekgelendirme gorevi
icinde uygulanir.

6. Matematik istasyonu

Beceri problem ¢6zme, islem sirasi, bilgi segcme, tahmin veya sonug kontrolu gorevi icinde
uygulanir.

7. Fen/Sosyal Bilgiler ve insan Haklari istasyonu

Beceri g6zlem, siniflandirma, neden—sonug, sorumluluk veya guivenlik durumu iginde kullanilir.

8. Sosyal Durum istasyonu

Ogrenciler arkadaslik, grup gérevi, sinir veya anlasmazlik senaryosunda beceriyi rol
canlandirma yoluyla uygular.

9. Fiziksel ve Hareketli Uygulama

Beceri rota, yonerge sirasi, takim gorevi veya motor planlama etkinligiyle pekistirilir.

10. Geri Bildirim

Akranlar kisilige degil gozlenebilir davranisa dayali kisa geri bildirim verir.

11. Strateji Degistirme

ilk uygulama ise yaramadiginda égrenci farkli strateji veya destek segerek yeniden dener.

12. Sonug Kontroli

Ogrenci sectigi stratejinin géreve, kendisine ve baskasina etkisini degerlendirir.
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Bir sonraki kuiguk adim:

OFIrEtMEN NOLUS ...ttt ettt ee s et e s se s e eseesese 2asessanes

Bir sonraki KUGUK @dIM: ... oot e e e e e e e e ee e e e e e e e eeaeeeasaasaaans aeernnen

Uygulama Kaydi 8

R U e IRV =3 4= i = TR
€0 F4 S a T a1 01101 =]
[ T0 | (U] VTN ] 7= 1

Ogrencinin bagimsiz kullandigi basamak:

(=TT =TT e 121 (=) LA
SONUG: ettt et e e e r e e e e e e e e aa s o

Farkli ortama aktarim:

OFrEIMEN NOMUS ...ttt ettt ettt e et e et e et e e eeeste et eae et e eteeeesenee teeteanans

Bir sonraki KUGUK @dIM: .....iiiiiiie et e e e e e et e e e e e e e eaeees seeeseaeaaaaeaeeens
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EK 9 — AYLIK OGRETMEN UYGULAMA DEGERLENDIRMESi

Uygulama Formu 4

Ayin beceri alani
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